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1 ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ МДК 

 

Разработка мобильных приложений 
 

1.1 Область применения рабочей программы 

Рабочая программа МДК является частью программы подготовки 

специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 

09.02.07 Информационные системы и программирование базовой подготовки. 

Программа МДК может быть использована в профессиональной 

подготовке, а также при разработке программ дополнительного 

профессионального образования.  

1.2 Место МДК в структуре программы 

МДК.01.03 Разработка мобильных приложений профессионального модуля 

входит в ПМ.01. Разработка модулей программного обеспечения для 

компьютерных систем.  

Данный курс обеспечивает формирование профессиональных компетенций 

по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование. 

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии следующих 

компетенций: 

ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим 

заданием. 

ПК 1.6 Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных 

платформ. 

1.3 Цели и планируемые результаты освоения МДК.01.03 

В рамках программы курса обучающимися осваиваются умения и знания: 
Код ПК Умения Знания 

ПК 1.2 создавать программу по разработанному 

алгоритму как отдельный модуль; 

оформлять документацию на 

программные средства 

основные этапы разработки 

программного обеспечения;  

ПК 1.6 осуществлять разработку кода 

программного модуля на языках низкого 

и высокого уровней; 

осуществлять разработку кода 

программного модуля на современных 

языках программирования; 

выполнять отладку и тестирование 

программы на уровне модуля;  

выполнять оптимизацию и рефакторинг 

программного кода 

основные принципы технологии 

структурного и объектно-

ориентированного 

программирования; 

основные принципы отладки и 

тестирования программных 

продуктов; 

способы оптимизации и приемы 

рефакторинга 

 

1.4 Количество часов на освоение программы учебной МДК  

всего – 216 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 178 часов; 

самостоятельной работы обучающегося – 30 часов; 

курсовой проект – 14 часов; 

консультации – 2 часа; промежуточная аттестация – 6 часов. 



2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ МДК.01.03 РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ 

 

Код 

професс

иональ

ных 

компете

нций 

Наименовани

я разделов 

профессионал

ьного модуля* 

Всего 

часов 

 

Проме

жуточ

ная 

аттест

ация 

Консульт

ации 

Объем времени, отведенный на освоение 

междисциплинарного курса (курсов) 
Практика  

Обязательная аудиторная учебная 

нагрузка обучающегося 

Самостоятельная 

работа 

обучающегося 

Учебн

ая, 

часов 

Производстве

нная 

(по профилю 

специальност

и),** 

часов 

 

Всего, 

часов 

в т.ч. 

лабораторны

е работы и 

практически

е занятия, 

часов 

в т.ч., 

курсовая 

работа 

(проект), 

часов 

Всего, 

часов 

в т.ч., 

курсова

я работа 

(проект)

, 

часов 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

ПК 1.2, 

ПК 1.6 

МДК. 01.03 

Разработка 

мобильных 

приложений 

216 6 2 178 82 14 30 - - - 

 

  

 
 



2.2 Содержание обучения по МДК.01.03 Разработка мобильных приложений 
Наименование тем 

междисциплинарного курса 

(МДК) 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, 

самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)  

Объем 

часов 

Коды 

компетен

ций 

МДК. 01.03 Разработка мобильных приложений 216  

Тема 1. Основные платформы 

и языки разработки 

мобильных приложений  

Содержание учебного материала: 
1. Основные платформы мобильных приложений, сравнительная характеристика 

2. Нативные приложения, веб-приложения, гибридные и кроссплатформенные приложения, их 

области применения 

3. Основные языки для разработки мобильных приложений (Java, Objective-C и др.) 

4. Инструменты разработки мобильных приложений (JDK/ AndroidStudio/ WebView/ Phonegap и 

др.) 

40 ПК 1.2, 

ПК 1.6 

Практические занятия: 
1. Установка инструментария и настройка среды для разработки мобильных приложений 

2. Установка среды разработки мобильных приложений с применением виртуальной машины 

30 

Самостоятельная работа: доработка среды для разработки мобильных приложений 15 

Тема 2. Создание и 

тестирование модулей для 

мобильных приложений 

Содержание учебного материала: 

1. Инструментарий среды разработки мобильных приложений 

2. Структура типичного мобильного приложения 

3. Элементы управления и контейнеры 

4. Работа со списками 

5. Способы хранения данных 

42 ПК 1.2, 

ПК 1.6 

Практические занятия: 
1. Создание эмуляторов и подключение устройств 

2. Настройка режима терминала 

3. Создание нового проекта 

4. Изучение и комментирование кода 

5. Лабораторная работа «Изменение элементов дизайна»  

6. Обработка событий: подсказки 

7. Обработка событий: цветовая индикация 

8. Подготовка стандартных модулей 

9. Обработка событий: переключение между экранами  

10. Передача данных между модулями 

11. Тестирование и оптимизация мобильного приложения 

52 

Самостоятельная работа: доработка мобильного приложения 15 

Курсовой проект 
Технология разработки мобильных приложений на базе Android; 

Прикладное мобильное приложение по заданной тематике. 

14  

ИТОГО 208  



3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ МДК ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 

МОДУЛЯ 

Реализация МДК.01.03 Разработка мобильных приложений 

профессионального модуля ПМ.01 Разработка модулей программного 

обеспечения для компьютерных систем обеспечена наличием лаборатории 

«Программного обеспечения и сопровождения компьютерных систем». 

Оборудование рабочих мест лаборатории:  

- автоматизированные рабочие места обучающихся; 

- автоматизированное рабочее место преподавателя; 

- локальная сеть с выходом в интернет; 

- мультимедийный проектор и экран;  

- маркерная доска; 

- программное обеспечение общего и профессионального назначения. 

3.1 Информационное обеспечение обучения 

Основные источники:  

1. Соколова В.В. Разработка мобильных приложений: учебное пособие 

для СПО / В.В. Соколова. — Москва: Издательство Юрайт, 2019 — 175 c.  

2. Кудинов Ю.И. Основы алгоритмизации и программирования 

[Электронный ресурс]: учебное пособие для СПО/ Кудинов Ю.И., Келина А.Ю.— 

Электрон. текстовые данные.— Липецк, Саратов: Липецкий государственный 

технический университет, Профобразование, 2020.— 71 c. 

Дополнительные источники: 

1. Зубкова, Т.М. Технология разработки программного обеспечения: 

учебное пособие для СПО / Т.М. Зубкова; Оренбургский государственный 

университет.— Эл. изд.— Саратов: Профобразование, 2019. — 468 с. 

3.2 Перечень занятий, проводимых в активных и интерактивных 

формах 

Общее количество аудиторных часов – 178 часов 

Занятия в активных и интерактивных формах – 82 часа (46 %) 
Тема занятия часы Форма проведения 

1. Основные платформы мобильных приложений, 

сравнительная характеристика 

6 Интерактивная лекция 

2. Нативные приложения, веб-приложения, 

гибридные и кроссплатформенные приложения, их 

области применения 

10 Интерактивная лекция 

3. Основные языки для разработки мобильных 

приложений (Java, Objective-C и др.) 

12 Работа в малых группах 

(технология сотрудничества) 

4. Инструменты разработки мобильных 

приложений (JDK/ AndroidStudio/ WebView/ 

Phonegap и др.) 

12 Работа в малых группах 

(технология сотрудничества) 

5. Инструментарий среды разработки мобильных 

приложений  

6 Интерактивная лекция 

6. Структура типичного мобильного приложения 8 Интерактивная лекция 

7. Элементы управления и контейнеры 8 Интерактивная лекция 

8. Работа со списками 10 Интерактивная лекция 

9. Способы хранения данных 10 Интерактивная лекция 



4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ МДК 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ  

 
Код 

компетенции 

Умения и знания Основные показатели 

оценки  

результата 

Методы оценки 

Умения: 

ПК 1.2 У 1 создавать программу 

по разработанному 

алгоритму как отдельный 

модуль; 

У 2 оформлять 

документацию на 

программные средства 

Разработка 

программного модуля 

по имеющемуся 

алгоритму в среде 

разработки методами 

объектно- 

ориентированного/ 

структурного 

программирования, 

который полностью 

соответствует 

техническому заданию. 

Должны быть 

соблюдены и пояснены 

основные этапы 

разработки. 

Документация на 

модуль оформлена и 

соответствует 

стандартам. 

 

Диф.зачет и экзамен в 

форме собеседования: 

практическое задание 

по разработке 

программного модуля 

в соответствии с 

техническим 

заданием.  

 

 

ПК 1.6 У 3 осуществлять 

разработку кода 

программного модуля на 

языках низкого и высокого 

уровней; 

У 4 осуществлять 

разработку кода 

программного модуля на 

современных языках 

программирования; 

У 5 выполнять отладку и 

тестирование программы 

на уровне модуля;  

У 6 выполнять 

оптимизацию и 

рефакторинг 

программного кода 

Разработка модуля для 

заданного мобильного 

устройства с 

соблюдением основных 

этапов разработки на 

одном из современных 

языков программиро-

вания.  

При проверке 

работоспособности 

модуля на устройстве 

или эмуляторе 

установлено его 

соответствие специфи-

кации. 

Диф.зачет и экзамен в 

форме собеседования: 

практическое задание 

по созданию модуля 

для заданного 

мобильного 

устройства на основе 

спецификации. 

 

 

Знания: 

ПК 1.2 З 1 основные этапы 

разработки программного 

обеспечения;  

Систематизация 

процесса разработки 

программного 

обеспечения в виде 

алгоритма.  

Защита практических 

и лабораторных работ. 

 

Интерпретация 

результатов 

наблюдений за 

деятельностью 

обучающегося в 

процессе занятий. 



ПК 1.6 З 2 основные принципы 

технологии структурного 

и объектно-

ориентированного 

программирования; 

З 3 основные принципы 

отладки и тестирования 

программных продуктов; 

З 4 способы оптимизации 

и приемы рефакторинга 

Описание 

инструментария среды 

разработки мобильных 

приложений. 

Описание видов 

стандартных модулей. 

 

Защита практических 

и лабораторных работ. 

 

Интерпретация 

результатов 

наблюдений за 

деятельностью 

обучающегося в 

процессе занятий. 

 

 


